
KALEB SHAI ORTEGA ROBINSON 

Arquitecto · Diseñador · Investigador · Director de Arte 
Ciudad de México  ·  +52 55 4872 4319  ·  kaleb25.or@gmail.com  ·  linkedin.com/in/kaleb-shai-ortega-robinson 

PERFIL PROFESIONAL 

Arquitecto en formación (UNAM) con pensamiento espacial avanzado, experiencia en producción visual profesional y 
capacidad narrativa aplicada. Formación internacional en el Politecnico di Torino (Master's in Architecture Construction City) 
y colaboraciones de investigación con UT Austin y USC. Experiencia comprobada en diseño de producto desde concepto 
hasta manufactura y mercado internacional, incluyendo desarrollo de personajes, universo visual y narrativa de marca. 
Dominio de herramientas de producción gráfica a nivel profesional (Adobe Suite, DaVinci Resolve). Escritor e investigador 
con publicación bilingüe. Bilingüe español-inglés (C1), italiano intermedio (B1). 

EDUCACIÓN 

Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM) · Ciudad de México 
Licenciatura en Arquitectura · Enero 2021 – Actualidad 
Tesis en curso: "Modelado Geoespacial de Riesgos Naturales y el Análisis de la Frontera de Contención Urbana: Estudio de 
Caso de San Francisco Dos Ríos, Huixquilucan" 

Politecnico di Torino · Turín, Italia 
Programa de Intercambio Internacional – Master's degree programme Architecture Construction City · 2025-2026 
Materias: Low Impact Technologies · Urban Studies · Urbanism · Construction History · History of Urban Design · Innovation 
Studies · Knowledge of Heritage and Active Preservation 

Centro Universitario Anglo Mexicano · Ciudad de México 
Bachillerato · Graduado mayo 2020 

EXPERIENCIA PROFESIONAL 

Diseñador Principal y Director de Arte  ·  Sharklas®  ·  Abril 2024 – Actualidad  ·  Ciudad de México 
–​ Diseñé el modelo estrella de chancla de goma EVA reciclada desde concepto hasta manufactura; más de 1,000 

unidades vendidas en 2025-2026, con patente registrada. 
–​ Desarrollé el universo visual completo de la marca: identidad gráfica, personajes originales, narrativa de marca y 

sistema visual de producto. 
–​ Diseñé línea de ropa (trajes de baño, playeras, suéteres), juego de mesa completo y sistema de accesorios 

coleccionables intercambiables (charms). 
–​ Coordiné iteraciones de diseño técnico-estético con fabricantes internacionales hasta aprobación de producto final 

para manufactura. 

Cocinero y Traductor Bilingüe  ·  Tulo's Taquería  ·  Junio – Agosto 2023  ·  Port Carling, Canadá 
–​ Progresé de line cook a head of kitchen en tres meses sin experiencia previa en cocina profesional, gestionando 

coordinación de pedidos y operación completa de cocina. 
–​ Fungí como intérprete bilingüe (español-inglés) para equipo de trabajo internacional multicultural. 

Mesero  ·  Merendero Las Lupitas  ·  Enero 2023 – Enero 2025  ·  Ciudad de México 
–​ Servicio al cliente en entorno de alta demanda. Apoyo en operaciones y administración del negocio. 

Tutor Recreativo Bilingüe  ·  Camp Shohola  ·  Junio-Agosto 2019 y 2021  ·  Pensilvania, EE.UU. 
–​ Supervisé actividades y seguridad de niños de 7-16 años en entorno bilingüe y multicultural. Lideré trabajo en equipo 

con personal internacional. 

PROYECTOS ACADÉMICOS Y COLABORACIONES INTERNACIONALES 

Colaboración Internacional · UT Austin (University of Texas at Austin)  ·  2024 



–​ Studio de investigación y diseño en colaboración con estudiantes de maestría de UT Austin. Investigación de campo en 
Uxmal, Yucatán sobre implicaciones del megaproyecto "Parque Nuevo Uxmal" y desarrollo de propuestas 
arquitectónicas de beneficio comunitario para habitantes locales. 

–​ Seleccionado junto a una colega y asesor como representantes del grupo mexicano para presentar la totalidad de los 
proyectos ante la facultad de UT Austin en Austin, Texas. 

Workshop Internacional · USC (University of Southern California)  ·  2024 
–​ Taller intensivo de codiseño con estudiantes de USC. Diseño de Galería U.A.T.x, exposición de arte en Tlaxcala. 
–​ Responsable de logística e integración sociocultural del grupo internacional fuera del horario de taller. 

"Lux Æternum (Cubo de Luz)"  ·  Proyecto de instalación conceptual  ·  2023 
–​ Coautor de instalación artístico-lumínica sobre tragedias e identidad histórica mexicana. Diseño escultórico-espacial 

con acrílico y fuentes de luz. Modelo físico a escala construido. 

Investigación Urbana: Energía Nuclear y Territorio  ·  Politecnico di Torino  ·  2025-2026 
–​ Ensayo académico sobre la mutación espacial y morfología urbana generada por infraestructura de procesamiento de 

energía nuclear en zonas rurales de Rumania: desplazamiento de comunidades, transformación del paisaje industrial y 
legado territorial. 

–​ Análisis de los mecanismos por los cuales decisiones de política energética se inscriben físicamente en el territorio y 
en la identidad colectiva de comunidades locales. 

Investigación Histórica: Iglesia de San Lorenzo, Turín  ·  Politecnico di Torino  ·  2025-2026 
–​ Análisis de los espacios ocultos e historia constructiva de la Iglesia de San Lorenzo: estratificación temporal de 

sistemas constructivos y relación entre espacio público y espacio ritual. 

PRODUCCIÓN ESCRITA 

–​ "Los Videojuegos como el Octavo Arte" – Marco teórico kantiano y estructuralista sobre videojuegos como disciplina 
artística. 

–​ "En Defensa del Graffiti como Herramienta de Arquitectura Menor" – Ensayo de teoría arquitectónica. 
–​ "The Heart of the City and Mid-20th-Century Latin American Universities and Public Spaces" – Investigación académica 

bilingüe en coautoría (2025-2026). 
–​ Ganador de concurso internacional de escritura. Autor publicado en antología "La vida en tiempos del Coronavirus", 

Nordlys Publicaciones. 

HABILIDADES TÉCNICAS 

Producción Visual y Diseño: Adobe InDesign, Illustrator, Photoshop (avanzado) · DaVinci Resolve (edición y posproducción 
básico) · SketchUp (intermedio-avanzado) 
Dibujo y Representación: Dibujo técnico y de concepto a mano alzada · Sketching · Modelado físico (maquetas) · Fotografía 
digital 
Herramientas Técnicas: AutoCAD (avanzado) · ArcGIS Pro (intermedio, en desarrollo activo) · Revit (intermedio) · Microsoft 
Office 
Idiomas: Español (nativo) · Inglés (fluido, C1) · Italiano (intermedio, B1) 
Otras Capacidades: Investigación académica y aplicada · Redacción técnica y creativa bilingüe · Diseño de producto para 
manufactura · Coordinación con proveedores internacionales · Edición de video · Liderazgo de grupos multiculturales 


